СПЕЦИАЛНО ИЗДАНИЕ ЗА ЗРУВО ТНЕ ОБАСОН 
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Сотр иде г 

Еп? ета?тптеп! 
Еигоре и  Иптуегза! 
Шттегасйуе тийтоз пуснаха 
на пазара нова игра ХРУКО 
“"ТНЕ Пкасом, последния про- 
дукт на Гизоттас Сатез, 
създателите на невероят- 
ния Ю/ТКОРТОК. 

га Приключенията на 

. Вруго в тайнствената земя, 
населена с дракони, феи, 
жаби и всевъзможни чудно- 


| вати създания, със сигур- 


ност ще учудят и най-опит- 


. ния геймър, тъй като се 


развиват в една революци- 
ойна в техническо отноше- 
ние 30 среда, без аналог в 
предишните заглавия за 
Раузганоп. 

Замисълът предвижда 
геймърите да управляват 
бруго - малко, пъргаво и 
изключително пластично 
драконче, останало сам-са- 
мичко, след като отврати- 
телният Спаз(у Спогс 
превърнал в кристални ста- 
туи цялото му семейство. 
От бруго се очаква да пре- 
броди множество светове и 
нива, да освободи своите 
приятели драконите и най- 
накрая да победи Спазбу 
Спогс в последната реши- 
телна битка. 

Президентът на 
тзоттас Тед Прайс има 
всички основания да се гор- 


постижението на своя 
ш: „Бяхме си поставили 
цел да създадем игра, 


която и в техническо, ив 


художествено отношение 
да надмине всички други 
30 платформи. Постарахме 
се и геймплеят да бъде на 
най-високо ниво.“ 

Тази тройна цел е по- 
стигната и Бруго живее в 
свят на необикновена красо- 
та, където може свободно да 
се движи навсякъде, тъй 
като там няма нито затворе- 
ни пътища, нито забранени 
зони. Благодарение на мно- 
гобройните нива на полиго- 
ните и детайлността на тек- 
стурите, а също и на техно- 
логията, която позволява 
плавен преход меж- 
ду различните 
планове, 
рачът 
възможност да се 
наслаждава на без- 
брой <4|панорамни 
снимки, които в също- 
то време съдържат неве- 
роятни подробности. 

Дълбочината на гей- 
мплея е наистина феноме- 
нална. Съдете сами - иг- 
рата е изградена от 7 свя- 
та, повече от 36 нива, мно- 
жество нива бонификации 
и „тайни“ зони, като всяко 
от тези места има свой 0б- 
лик, носи своя собствена 
атмосфера и изправя игра- 
ча пред нови изпитания. 
Съвместимостта с Опа! 
бпосК създава едно допъл- 
нително измерение на гей 


шлея и позволява на игра- 
ча да се потопи в екранно- 
то действие благодарение 
на високочестотната вибра- 
ция на контролерите. 

С изключителното 
звуково оформление, създа- 
дено от бившия барабанист 
на РоПсе, ЗГеууаг! Сорейапд, 
който между другото е и го- 
лям фен на компютърните 


игри, геймърите могат да. 


бъдат сигурни, че бруго 
ги развлича месеци-на 
В заключен! 
можем само да ви. 
предадем думите п ( 
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президента на “ ЗХопу 
Сотритег Етегаттепт, 
СЬп1в Пеегшо, който каз- 
ва: „Ние сме много въоду- 
шевени от възможността 
отново до работим с 
Гпегасиуе Утийтоз и от 
предчувствието, че бруго 
ще се нареди сред най-доб“ 
рите игри, пуснати на па 

зара за Коледа. Със св 
та впечатляваща график 
изключителен геймплей 
дълбочина Гизоттгас Е 
правиха една наистина бе- 
зупречна игра.“ 
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Описание. 


Среда. 
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ТНЕ ОВАСОМЕЪУ е сим- 

патично водно конче, което пази 

Зруго по време на играта. Когато 

Зруго го ранят за пръв път, жълтият 

Зрагв става син. При повторно ранява- 

не на Зруго ЗрагКв позеленява, а при трето- 

то раняване изчезва. Ако Зруго го ранят още 

веднъж, Зрагкз ще умре. Изтощеният Зрагкв 

„„ може да бъде зареден с енергия с помощта 

“на специални същества, които бълват пепе- 
руди. брагкз яде пеперудите и така възстано- 

вява силите си. 


мача 
ичхта 
хачче 
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Описание. 


Занятие. 


Описание. 
Среда. 


рхитектура. 


г уцата пппа ! тт, апг пи па ми лап ц 1 ар 1 
тяхната роля (рпижутерски очила, хидравлични ръкавиц 


ЗЩЯ 
че Дед 
тези 


ните и 


али маши 
източниците на 
Обича" 


сити, със среориста кожа, всякакви 


Зяма много жилища, тъй като на това ниво преобладава 
странни, ъгловати форми, които наподобяват тези на машините. 
Масивни постройки в стил Жул Верн, направени от стома 
колела, комини, тръп 


много чисто 


и, големи р! и, подпори и турбини 


металъ! 


техничарски 


блести, дървото е полирано, а каменните олокове са оез нито е) 


енергия, чрез които функционира индустриализираната 


аксесоари, които 


и, метални раници) 


т машините. Малкото растен 


ия са придобили някакви 


ърво и камък. Навсякъде се 


въпреки многобройните машинарии всичко е 


на пукнатина. 


виждат зъочати 


„ възползват 


Преобладават кулите от бял гра- | 
нит, а също и монолитните кули 
с плоски покриви. Всички пост- 
ройки са украсени с каменни 
статуи и рунически знаци, в 
които са инкрустирани 
скъпоценни камъни. 


е а Занятие. Това семейство отговаря 
Це ; 2 за охраната на плавателните канали и защитава пътешествениците от 
: зверовете, които живеят в морските дълбини. На стратегически места в света са поставени чешми, които | 
обезпечават подаването на чиста вода в достатъчни количества. 


Тъй като тези дракони живеят във водата, те приличат на змии повече от всички други семейства. Дълги, 
източени, оцветени в океанско зелено, те имат по себе си множество различни приспособления, такива като 
перки и меки хриле. 


Среда. Те живеят във вода - в моретата и в бързите потоци, които текат на дъното на пропастите. На техния остров в 
изобилие се намират големи кристали. Висят по дърветата и другите растения като плодове. Растенията и 
скалите често пъти са със сферична форма. 


4444 


Занятие. Тези дракони отговарят за-създава- 
нето на новите животинки видове, 
които населяват драконския 
свят. Предпочитат да живеят 
сред блатата - едни от най- 
плодородните места на пла- 
нетата. 

Описание. | Тъй като живеят в блата- 
та, тези създания са дра- 
кони-амфибии. Много 
приличат на саламанд- 
ри. Имат хриле, кожа на 
зелени и оранжеви иви- 


ци и продълговати глави. 
Спокойни и затворени в 
себе си. 


Тресавища, кипарисови 

горички, пещери и кални 

локви. Дърветата и немногобройни- 

те скали са покрити с мек мъх. Натежали 
от грозде лози се увиват около тях. Ман- 
гровите и другите дървете имат коре- 
ни във формата на кокили, които 
държат стволовете им високо над во- 
дата. По тези места расте висока и 
тънка блатна трева. 

Архитектура. Повечето постройки представляват 
разнебитени наколни жилища от дърво 
или ламарина. Издигнати нависоко 
платформи образуват пътечки, по кои- 
то може да се премине през блатата и 
другите опасни места. Кухите 
дънери също се използват 
за жилища. 


Занятие. Тези дракони са посвоему. миротворци. Те сег : + 
промъкват в сънищата на смъртните обитатели на този драконски свят и не позволяват на кошмарите да се 
развихрят в тях. г 


Описание. “Те са с небесносин цвят и средни на ръст, но имат големи криле и големи очи. 


: Среда. > + Скали и растения с причудливи форми. По скалите, растенията и платформите виси зелен мъх. Обвитите в 
мъгла малки островчета са свързани помежду си с цяла система от мостове. 


Архитектура. Преобладават абстрактните форми. Жилищата са покрити с мъх. Строителните материали са леки и чупливи - ; 


сте | порцелан и фина бяла скала. 


„исТоРИЯТА | ера нощ пред телевизора. Среаатаа 
се “: ВЕ орат таа бани „2 Играта. с се усложнява посте- ; 


пара СЕЕА магьосник Спавб/ Спогс. пенно” и на всеки“ Играч. се дава. а : 

ет А че превърна роднините на драконче:. щ възможност, да "напредва със своя," 
Са Бруго в кристални. статуи и се е 5 соса скорост. 45. 2 
зае провъзгласил за диктатор на всич- „2 Играчът получава правото да 


.. . ките седем драконски царства. ча - усъвършенства летателните си даи 
„го трябва: да освободи | колкото се: Може са ния в някояко скрити „бонус нива. р 
В „повече дракони от кристалния зат-“ 1 2 Музиката. е композирана. от“ 
- вор, да, се пребори с Спавгу Спотс и”  Спварт Копленд, „бивш изпълнител 
сода щаи: света от властта на злото. в: състава Тве“ Ройее ща - Драконски из 


Д. „С едно докосване. до кристал-. рок!.. и зае са пъ се 
< ДЕ она статуя Бругд освобождава затво- ка пеенАш а „еба а 27: даа 
Е -» рения дракон | и бива възнаграден я: ; ра а Са уф зациаие 
Сото филмова спена, в която спасеният му:: СНИВА а аа ро рода > 
г събрат отново бживява, говори му,“ Ее ра ие АА Баща 
нае : благодари му, понякога му. дава ня: . Ба „ Брко тнЕ. Пилсду се, „състои. от» 


„е? кой друг полезен съвет и после си.. “ еколо 35 “нива, поместени. в Седем. 
гр „тръква. На всичките: етапи и нива. „различни свята. Всеки. свят се насе: с” 
Пара има „общо. 120 кристални: дракона, > лява от определен вид дракони, кои: 
де ле: които играят. рали, и Са. места за: “10 хе отличават од. бстаналите“ със. з: 


„записване, ае агора с своя характерен облик. На. всяко" 
(Е оретие “Бруго трябва: също Така. да „гедно ниво трябва: „1 Дт Па одаи 
пЕЗО събере-всички. съкровища в играта. „е, 2: дасе съберат всички сБкро- ра оран аа аа а 
С Той получава достъп до тях всеки. вища, което означава, че „преди 1 това. ПА ра ера ви ра изд аа 
цеч път, когато отвори някоя ракла; ко-- Сиби да се изпотрепят враговетеи. - : и не ; Заир 
ЕВА сгато“ убие. неприятел или „разреши. » “ да се “открият сандъците със скъпо-“ с 2 Дурии, ракли: срещу. а 
ар за - загадка. Ако изпълните: всички за-, ценности; пера не: 3 тях. се рииде огъй али апарани- па, 
„ дачи в играта, ще получите. За. на: сан с да се открият всички крис-. , ране“. 2 ер а пере 
пс Е „ града. едно допълнително, ниво или“. р тални, дракони; я мо, : Е 2 „Е 2 од 1 “а, - Ракли: със специално за. с “ < 
Ди възможнбст. да се ии в. нача ло. па г» > да се. намерят някои. по: :0ео- ; ае: покритие, - само: „харднири 
2 Е персонажа ра ( Ко све : м зг Арена аи оран пра уока Затворени кутии - могат 
Пик аа АДА ре Ра се па до ел “да Оса ин приспрон г саркада 
са а пИЗАВ ада е > НАГРАдИ - < га Да Е. фи Да ува ХА 
4 „основни ХДРАКТЕРИСТИС. ма ЕА са ЕЗ Ае „Ма по-късните етапи. отделни: 
аа ва: ре път 4” ; Кристални дракони: На все те нива“ ада реа я 
тора зе, 4 > Бери : д 2: г ки етап и на всяко: ниво има- прибли- ща, ра сеедаа 
Заре 2 В графично отношение, това“. - зително: по 4 кристални. дракона, а би атрине ри : даа и. за 5 еден 


« 


са те (Дени от най-добрите игри, които сна веякд главно. Ниво -< по един, кое. : < 
Бъ "някога са излизали на пазара. Тя. „ Тогправи. общо 120: дракона В цялата, помощниците НА: ЗРУБО. М : 


45 2 превъзхожда всички. други заглавия. игра. и всеки от тях е със своя Иди: аи ; ре, 


„75 от този род. Няма и помен от разва- “. видуална анимация: г та Помощниците на Бруго: са кто: а 
„2, 4 лянесна образа, замъгляване или. дру” Точки, Познахте! Зад да спече- с „„Востепенни. герои, „един вид: прияте”,, м 


па 


(12 ги дефекти - един истински 30 свят, “ лите“точки, трябва да съберете - 1И, които го даряват със специални! 5 


г? 


А 


прлитее. 2 Систематаза контрол е про- съкровищата, „Съкровищата биват. умения, Винаги, Жогато Бруко| срещ-- 

| „ектирйна. специално за аналогов: гразлични: някои“ са скрити в специ- не. някди приятел“ за: пръв път, слвде -. 
"джойстик (Оча!- „Впоск) и с нея те: с адни. ракли, други се: ? пренасят. от ва: анимационен: епизод, в който. по-. м. 
„работи. много лесно. 7 > враговете, а трети си стоят сред ни- -мощникът ти връчва определен: 


Ео Дълбочината на геймплей“ е г. вата без каквато и да било охрана. > подрък. За съжаление. всички по: -, 
ра „изключителна. Всяко ниво те изпра:- а “ Различните видове: съкровища имат” г даръци губят своята сила, щом из: 1 


„оре ВЯ пред нова цели ново предизвика- “различна точкова. стойност. "Общо" в тече срокът на, тяхното действие. От” 
; “телство.. Освен. 30- -те обикновени. . цялата игра могат: да се. наберат: 10... „ помощниците си Зруго. може да по-, 
; за нива съществуват и множество скри“. озхил. - точки от съкровища й ако иг- Зин. Боде г а тан са 
а с ти; Има и "тайни пътечки, и трудни. рачът иска да постигне 1009, успех, «7 2 супер ок (подарен с от огнен 
- лъзели, направени. така, че и най- - трябва. да си ги набави. всичките: я „садамандър); г 2 И прара: 3 
А опитният геймър” да Ери, една Г Раклице за Фъкройнир гса три вида: еи - ненобедимост (аодзрена с от И 


7 ра |: 324 С Аби - 
7 “ ре таг 2 стар Де пусерав » кгофку - за сок? Сан е и 7 ге. 
ДА са с у , Трак 1 д А 22 + , Кето 
23. > В : Ри же ро де ч - 5 г «е? пара < . ага кача? , , Де + 
2Ва г - краде ЗА (а с з т 2, 5 Реп а - ? да таро ит а маза х 


> , -а Е > 1 Чака “у" 3 Ц ша -- А 42 «чу 


аа, брой с : 
"2 суперскок (подарен от каво. 
2 забавяне на времето (пода- та 
г ренд от: елф);- уа Д: 


5 2 огнена т топка. "(одарена от. 
; „малък. магьосник): 


Врагове 


Видове вра- 
жескш атакш 


Диета 
а 


ЛОШИТЕ 


Безспорно най-големият враг на 
бруго е Спазту Спогс. Той е омагьо- 
сал драконските светове, превърнал 
е събратята на Бруго в статуи, дори 
се е опитал да направи от драконс- 
ките земи гноркови владения. 
Откъде се е взела у него тази 
злоба? Според д-р Фрида Дракон, 
специалист по гноркова психология, 
Спаз у не понасял мирните драконс- 
ки общности. Повече от всичко на 
света мразел красивите и блестящи 
драконски бижута, понеже те със сво- 
ето съвършенство постоянно му на- 
помняли за неговите собствени недо- 
статъци. Тази „бижутерийна завист“ 
- широко разпространена сред гнор- 
ковете болест, у СпазГу се развила 
особено бързо и достигнала много на- 
преднал стадий. Скоро той се 
превърнал в такава напаст, че бил 
пратен на задния двор на драконите. 
Това мръсно място, което те рядко 
посещавали, много добре подхожда- 
ло на черната му душа. Той обаче не 
мирясал, а се захванал да прави ма- 
гии. Не след дълго открил каквото 
търсел - магия за превръщане на 
всички дракони в кристални статуи 
и сироп, с помощта на който искря- 
щите скъпоценни камъни оживяват 
и стават на гноркови войници. Впос- 
ледствие тези противни гноркови 
креатури правят всичко възможно да 
провалят мисията на бруго. 


Как да убием Спазту 
Спогс? 


Ето един полезен съвет: преслед- 
вайте го, докато стъпи на някоя плат- 
форма, и после насочете към него 
пламъка на бруго. Внимавайте оба- 
че с платформите - те непрекъснато 
се движат насам-натам, така че дей- 
ствайте БЪРЗО. 


и: 


сн 


: ц. секи път, Ко- 
гат: играчът 


р 
ация за 
ВЕбраате съкровища и за 
убитите врагове (Общо в 
играта има 600 неприяте- 


аи 
- Информ: 


ли, които пренасят съкро- 


вища - по 25 на всяко 
обикновено ниво, по 10 на 
етап, по 7 на Бо55 ниво. 


- Освен това можете да от- 
криете 2520 ценни пред- 


мета, които не се охраня- 
ват от никого - по 100 на 
всяко обикновено ниво, по 
50 на етап, по 5 на Ьо55 
ниво и по 5 на всяко 60- 
нус ниво.) ВА 

2. Информация за 
посетените бонус нива - 
това определя дали да се 
показва специалният мар- 
а 

Бек Информация за 
дост игнатия етап. 

24. Информация за 
някои специални предме- 
ти, събрани по пътя. 

5. Информа- ция за 
събраните ключове 5 
(по 4 ключове на 
етап). 


ича 


и” га ро 
ниво чрез и из- 
ходната врата, игра- 


12 в 


Фа 


та автоматично се запис- 
ва. 

“ Играчите започват с 
по. 4 живота и могат да си 
спечелят допълнителни 
животи като съберат по 
100 пеперуди за всеки нов 


живот. Пеперуди се полу- 


чават от враговете, „но мо- 
гат да бъдат намерени ив 
свободно състояние. 

Ако играчът умре, но 
има запазени един или по- 
вече животи, той про- 
дължава. играта от после-. 


дната зап пазена точка, т.е. ) 


от последния кристален 


дракон, който е намерил. 
Ако играчът умре, | 


без да има запазени живо- 
ти или напусне играта, на 
екрана се изписва САМЕ 
ОУЕК. В този случай 
може да се започне нова 
игра или да се зареди за- 
пазена. Запазената игра 
започва от последния за- 
писан етап. Броят на жи- 
вотите отново : 
броят на пеперудите -10 
Играчът може да на- 
пусне дадено 
ниво по вся- 
ко вре- 
ме, 


като натис- 
(че бутона звъкст, но 
в този случай губи 


всички специални пред- 
мети, убити врагове, точ- 
ки за съкровища и пепе-. 


руди, събрани преди пос-. | ниво. 


ледното запазване. Ако из- 


следващия етап И. 


- Да даде драк: 
яйца на един“ п: на 
да не получи рит- 


отзад (веднъж): 


лезе през изходната врата, “ 


Допълнител- 
ни задачи 


-На различните нива. 


и етапи са предвидени и 
някои допълнителни зада- 
чи. Играчът трябва да по- 
стигне следните етапни 


щ бар 
пее: 1 
др в ЗД 


Да събере сос 


чно точки от скъпоценни Е 


„ камъни, с които да си пла- 


1 ти таксата за мост (три 


пъти). 


пот Да освободи дос- 


татъчно кристални драко- 
ни, за да убеди пазителя 
на портата в сериозност- 
та на своите намерения 
(два пъти). 

- Да доведе достатъ- 


феи 

Пор и 
Господаря . 
на желанията 
(У158НМАЗТЕВ), 
за да бъде допуснат до 


ще си Запауурсизка точ- 
ки за съкровища, пеперу- 


дии специални предмети. 


- По време на бонус 
нивата Бруго разполага с 
възможността да лети на- 
всякъде. 

- На бонус нивото 
бруго разполага с ограни- 
чено време за събиране на 
пеперуди. Ако се справи 
успешно със задачата, по- 
лучава специален скъпо- 
ценен камък, който носи 
200 точки. Играчите мо- 
гат да достигнат бонус 
нива толкова пъти, колко- 
то пожелаят, но само 
веднъж могат да спечелят 
скъпоценния камък. 

- Бонус нивата са 
скрити в нивата и етапи- 
те. За да достигне до тях, 
Зруго | трябва да направи 


| нещо специално, като на-. 


ример да. възпламени 
„скала, да обиколи тичеш- 
ком дърво или събори сте- 
на... 

- Разположението на 
бонус нивата играчите на- 
учават от кристалните дра- 
кони. Драконите помагат 


на играча, като създават 
светещ ореол около всеки 
предмет, “| осигуряващ 


достъп до бонус нивото. 


Дре плени на за- 


а технология, 
ав в Бруго, и тя 


полигонни нива, 
прецизното изоб- 
ение и техноло- 
та, | поеот два | 


а 


Е 


ЗА, 5а НОСИИ 


ща плавен преход между 
различните планове, тази 
машина осигурява без- 
брой панорамни изгледи, 
на които същевременно 


могат да се забележат и 
най-дребните подробнос- 
ти. 


2. Управление на 
персонажите и предме- 
тите. 

Машината за персо- 


нажи и предмети създава 
всички персонажи и дру- 
гите взаимодействащи си 
зони на игралното поле. 
Тази машина използва 
сходна технология за пре- 
ход между плановете, 
така че на екрана могат да 
се появяват много обекти, 
без това да води до замъ- 
гляване на задния план. 


3. Управление на не- 


бето. 
Машината за небе - 


ИЗПЪЛНЕНИЕ 


циклорама, рисува небето. 
Обикновено в ЗП игрите 
небето представлява кар- 


тина, която се приема за 
хоризонт. Тази техника 
очевидно налага -гопреде- 
лени ограничения и напра- 
веното по този начин небе 
става плоско. В Бруго не- 
бето е сферично и е обра- 
зувано от над 5000 поли- 
гона, което му позволява 
да се разгърне в цялото си 
великолепие. Това е от осо- 
бена важност за използва- 


не на функцията „оглежда- 
не наоколо“, която се за- 
действа чрез натискане на 
триъгълния бутон. Никак- 
ви изкривявания на про- 
странството не се наблю- 
дават, докато играчът гле- 
да нагоре и надолу. 


ТЪРСЕТЕ НОВОТО 
СУПЕРСПИСАНИЕ 
СВЕТОВНА МРЕЖА! 


Игра 


фройз. ГОДИНА ЛАН: 


> | СЪБИТИЯ: 
- РТИЛ. 
с. 


ДГ съет: 


3 
ха 


Рау 


Внимание, Игроманиаци! 

Библиотека Игромания отново ви дава шанс да 
спечелите ОРИГИНАЛЕН диск за Маузгайоп -- този 
път с невероятната игра ХРУКО ТНЕ Юкасом! За целта 
трябва да отговорите правилно и на трите въпроса от 
талона на стр. 14 и да ги изпратите на адреса на ре- 


Кой от вас ще е късметлията, ще разберете от 
списание „Игромания“. Важат писма с пощенско 


клеймо до 15.03.1999 г. включително! 
Въ ана ии наип паии пана нани пана ана нани пана пана нани ниши мини вини ана ана вани 


Брет 


13 


Докато играеш играта, 
задръж Тичане+скачане. 


НР ПАЗВАНЕ 
от СМЪРТ 
с. играта и из- 


Отиди парен 3 - и 
бери произволно - | лез от нивото, ако в същия 
пата. “момент падаш към смъртта 
си. Забележка: този номер 
99 ЖИВОТА не минава в някои от нива-. 


Паузирай играта, 
влез в меню ПУХУЕМТОКУ 
и натисни: 


ДЕМО НА 
СВАЗН ВАМО!СООТ: 
МАВРЕО 

Когато се появи съоб- 


щението РВЕЗЗ 8 натис- 
ни И+А. 
БонуС НИВО 


събери всички скъпо- 


з и камъни в нивото, за ». ще 
; тигнеш бонус ниво. ча ам. 


1. Кой от изброените персонажи е приятел на бруго? 
о 


Тщег 
брагкв ш 
Того о 


2. Колко кристални дракона има общо в АРУКО ТНЕ 
Пкасом? 


120 о 

56 о 

300 о 
3. Какъв е общият брой на точките от съкровища 
в играта? 

12 000 о 

30 000 о 

10 000 о 


4 2 
4 


Т УДАВЯНЕ 
Сащ Арон Възможно е да се отърве 


ко натиснеш бутона за скок 


ата 
в който докоснеш повърхността (вод | 
елно плитка). и 


краве гат да 
аконите не мо 
2 удавяне само с раняване а 
в момента, 
трябва да е сравнит 
?! 
ТЕЛНИ ЖИВОТИ?! ли. 
ща си убил всички чудовища В ж3 Е 
Данте оттам и се върнеш ДЕН га 
. Не ги подминаваи, сай 
дама: В онова които ще събереш от тях, М 
елен 
да се превърнат В живот. 


ДА ПОЛЕТИМ НАВИСОКО 
е ти кажат и НЯКО 
Ват колкото повече задържиш бутон 


а пик 
да го натиснеш пак, за да започнеш д 
, 
по нависоко щ Т В преки и, ва 
хълмове и тем подобни възвишения 


и от освободените от теб 
аза скок преди 
ираш, толкова 
внимавай за 


ЪРНЕМ С БАЛОН 

а се върнеш в НИВО, 
но скъпощ 
повози. 


от което си дошъл С 
енности и яйца и св 


КАК ДА СЕ В 
Ако искаш Д 
балон, събери достатъч 
помоли на балониста да те 


| 


1 а ) 


ВНИМАНИЕ?! 

Всички игромани, които са пропуснали да 
се снабдят със сп. ИГРОМАНИЯ броеве от 1 до 
10 или с брой 1 на библиотека ИГРОМАНИЯ 
(ТЕККЕМ 3), могат да направят това на адреса на 
редакцията: София, ул. „Братя Миладинови“ 58, 
тел. 319 007. Цените са, както следва: 

бр. 1 до бр. Зи бр. 10 - 990 лева; 

бр. 9 - 1500 лева; 

Теккву 3 - 2500) лева. 

Тези от вас, които искат да получат някое 
от тези списания по пощата, следва да платят с 
пощенски запис съответната сума плюс 300 лева 
за разходи по следната сметка на фирма „Мул- 
тимедиа“ ООД: Мо 1010178115, 6. код 20084232, 
ТБ ОББ - клон „Доверие“, София и с писмо до 
редакцията да уточнят кои броеве трябва да им 
бъдат изпратени. 


Побързайте, количествата са ограниче- а 
ни! 


Е 


ЛИОНИТЕ 


нзаиаима. 
ап! Ду И: 5 


1554 1311-090Х | 


